ALPENVORLAND 0O

ZVR 15234 60599

Spielordnung AVL - Cup 2026/27
Stand: Mai 2026

01. Wer kann teilnehmen: Mannschaften die an der laufenden AVL 5x6k Meisterschaft
gemeldet sind (2 gemeldete Schiitzen der Mannschaft mlissen spielen).

02. Startgeblhr: € 25,--
03. Auslosung: bei AVL Sitzung.

04. Modus: Runde 1 KO-Spiegel 42 Kehren (Niederklassiger Verein hat Heimrecht laut
Endstand 5x6K 25/26).

05. Wertung: Runde 1 Sieger in A-Bewerb, Verlierer in B-Bewerb.
06. Termin: Runde 1 noch offen!
07. Auslosung: Runde 2 noch offen Termin & Ort wird zeitgerecht bekanntgegeben!

08. Modus: Runde 2 A+B-Bewerb Losung in 5er Gruppen = ein 5er Turnier 7x6K
bei jeder Mannschaft in der Gruppe It. Auslosung Startnummer 1 - 5.

09. Wertung: Runde 2 je Turniertag werden filr die erzielten Range nachfolgende
Punkte vergeben, Rang 1(3 Punkte), R2(2,5 P.), R3(2P.), R4(1,5P.), R5(1Punkt).
Bei Punktegleichstand nach 5 Turniertagen zahlen nur die 3 héheren Platzierungen.

10. Termine: Runde 2

DG -1 DG - 2 DG - 3 DG -4 DG -5
00.10.26 1 00.11.26 | 00.12.26 | 00.01.27 | 00.02.27

11. Auslosung Runde 3 noch offen! Termin & Ort wird noch bekanntgegeben!
12. Modus Runde 3 A+B-Bewerb: Gespielt wird in 5er Gruppen mit RR (5x6K).
13. Termin Runde 3 noch offen!

14. Modus: FINALE 7er Turnier (4 Aufsteiger A-Bewerb + 2 Aufsteiger B-Bewerb +
Vorjahressieger.
15. Termin: FINALE noch offen!

16. Spielbeginn: Jeweils 18:30 Uhr, Anderung der Spielzeiten werden zeitgerecht in
der HP veréffentlicht.

17. Mindestteilnehmer: 30 Mannschaften, Erhdhung jeweils 10er Sprung Reihung nach
Anmeldungseingang.

18. AuBerhalb dieser Bestimmungen gelten die IER & ISpO & AVL SpO.

19. Ein Aushelfen von Schiitzen (AVL-Passpflicht) die in einem Bewerb bereits
gespielt haben, ist es nicht erlaubt im anderen Bewerb auszuhelfen!

20. Fir die Durchfiihrung verantwortlich Stocksport Alpenvorland 0O.

Euer AVL-Team



